w Universitatea
Stefan cel Mare

USU  Suceava

FISA DISCIPLINEI

1.Date despre program

Institutia de Invatamant superior Universitatea ,,Stefan cel Mare” din

Suceava

Facultatea Litere si Stiinte ale Comunicarii

Departamentul

Departamentul de limba si literatura romana si stiintele comunicarii

Domeniul de studii Stiinte ale Comunicarii

Ciclul de studii Invatimant cu frecventi

Programul de studii Media digitala

2.Date despre disciplini

Denumirea disciplinei Tehnica ilustratiilor pentru copii

Anul de studiu | 11 | Semestrul | 4 | Tipul de evaluare Examen

Regimul Categoria formativa a disciplinei DS

disciplinei DF - fundamentala, DS - de specializare, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DOP
DOB - obligatorie, DOP — optionala, DFA - facultativa

3.Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

I a) Numar de ore pe saptdmana 3 Curs | 2 Laborator 1

I b) Totalul de ore pe semestru din planul de 42 Curs | 28 | Laborator 14

invatdmant

II Distributia fondului de timp pe semestru: ore

II a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 35

II b) Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 24

II ¢) Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 35

11 d) Tutoriat

111 Examinari 2

IV Alte activitati (precizati):

Total ore studiu individual II (a+b+c+d) 94
Total ore pe semestru (Ib+II+I1I+1V) 152
Numarul de credite 6

4.Competente specifice acumulate

Competente profesionale

CP 12 - integreaza continutul in mediile de iesire
CP 13 - utilizeaza interfete specifice aplicatiilor
CP 17 - utilizeaza tehnici de ilustrare digitale

CP 18 - proiecteazd grafica computerizata

Competente transversale

CP 2 Gandeste in mod creativ

5.Rezultatele invitarii

Cunostinte

Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

C.3.1. distinge intre diferite tipuri de
continuturi si moduri de expresie (text,
fotografie, audio, video) si tipuri de canale
imedia: presa tiparita, televiziunea, radioul,
cinematografia, presa online, platformele
digitale, aplicatiile mobile;

C.3.4. distinge caracteristicile si
functionarea programelor software pentru
sarcini de birou, cum ar fi prelucrarea
textului, foi de calcul, prezentari, e mail si
baze de date, sisteme de gestiune de
continut, programe destinate editarii,
structurdrii continutului destinat publicarii
sau difuzarii

IA.2.2. analizeaza caracteristicile, nevoile
si asteptarile publicului-tintd utilizand
odele, grile, teste, proceduri si aplicatii
software adecvate in contextul
comunicarii publice profesionale;
.3.1. aplica practici de productie
otrivite pentru diferite tipuri de
continuturi si moduri de expresie (text,
fotografie, audio, video) si tipuri de
canale media: presa tiparitd, televiziunea,
adioul, cinematografia, presa online,
latformele digitale, aplicatiile mobile;
.3.4. utilizeaza aplicatii software pentru
compunerea, editarea, formatarea oricarui
ip de material scris sau compunerea si
editarea de materiale audiovizuale.
4.4. interpreteaza valorile si mesajele
ideologice si culturale incorporate in
rodusele media. A.7.1. utilizeaza

R.2.1. evalueaza caracteristicile reprezentarii in
imass-media si platformele digitale a unei teme,
unei persoane, unui grup sau unei categorii
sociale;

R.3.1. produce un continut sau produs media in
vederea difuzarii/publicarii pe unul sau mai multe
canale sau platforme, utilizdind media (text,
fotografie, audio, video) separat sau in conjunctie
fin contextul realizarii unui proiect profesional;
R.7.3. colaboreaza cu alte persoane in cadrul unor
lechipe pentru a rezolva probleme profesionale
specifice;

R.7.4. planifica/isi asuma si respectd termene
stranse pentru a realiza sarcini sau proiecte
profesionale.
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digital

instrumente online pentru a comunica si
partaja resurse In medii digitale;
IA.7.5. utilizeaza instrumente digitale
pentru organizarea, colectarea, stocarea,
extragerea, arhivarea si prelucrarea
datelor, informatiilor si continutului

6.0biectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al
disciplinei

Obiectivul disciplinei este de a oferi studentilor bazele teoretice si practice ale ilustratiei
pentru copii, pundnd accentul pe dobandirea abilitdtilor tehnice esentiale (compozitie,
culoare, stil) si pe Intelegerea mecanismului de sinergie narativa text-imagine. Prin aceasta,
cursul vizeaza dezvoltarea capacitatii initiale de a concepe si executa mesaje vizuale care sa
sprijine eficient naratiunea si sa fie adecvate cerintelor editoriale.

7. Continutul predirii si invatirii

Curs 1 Nr. ore Metode de predare Observatii
Jlustratia de carte pentru copii- repere istorice 2 prelegere, expunerea,
Modele de ilustratie veche conversatia, prezentare
video

Curs 2

Cartea ilustrata - echilibrul intre cuvant si imagine. 2 prelegere, expunerea,

Carti pentru copii - Limbaj si comunicare vizuala conversatia,prezentare
video

Curs 3

Tlustratia pentru copii — Reprezentarea narativa 2 prelegere, expunerea,
conversatia, prezentare
video

Curs 4

Tlustratia pentru copii — Reprezentare conceptuala 2 prelegere, expunerea,
conversatia, prezentare
video

Curs 5

Ilustratia pentru copii — reprezentare si interactiune- designul si 2 prelegere, expunerea,

pozitia privitorului; paginatia textului conversatia, prezentare
video

Curs 6

[lustratia pentru copii — reprezentare si interactiune- unghiul 2 prelegere, expunerea,

vertical, narativizarea unei imagini subiective conversatia, prezentare
video

Curs 7

Tlustratia pentru copii — reprezentarea ochilor 2 prelegere, expunerea,

Manga moderna - stiluri de ilustratie ale ochilor conversatia, prezentare
video

Curs 8

Pagina de carte machetarea textelor si ilustratiilor 2 prelegere, expunerea,
conversatia, prezentare
video

Curs 9

Pagina de carte ilustratii decorative 2 prelegere, expunerea,
conversatia, prezentare
video

Curs 10

Pagina de carte pentru copii/ cuvant si imagine modele de 2 prelegere, expunerea,

reprezentare conversatia, prezentare
video

Curs 11

2 prelegere, expunerea,

Tehnica ilustratiei pentru copii /Litera vigneta, ilustratia de conversatia, prezentare

frontispiciu; Paginarea literei in corpusul textului; Paginarea video

frontispiciului

Curs 12

Tehnica ilustratiei pentru copii/ conceperea si crearea personajelor, | 2 prelegere, expunerea,

asezarea in pagina.

conversatia, prezentare
video

Curs 13
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Tehnica ilustratiei pentru copii - Coperta de carte pentru copii / 2 prelegere, expunerea,
modele de reprezentare si elemente de constructie pentru platforme conversatia, prezentare
digitale video

Curs 14

Tehnica ilustratiei pentru copii —

Pagina de garda, prefata sau postfata, modele de reprezentare si
elemente de constructie, despre CIP si, ISBN, ISSN — formularele

ISBN si continutul acestora

prelegere, expunerea,
conversatia, prezentare
video

Bibliografie minimali recomandata

Tirnduceanu, Mariana. 2007. Lumea Cartilor llustrate — o perspectiva semioticd, Ed. PIM, lasi.

Ana-Maria Ovadiuc, Bazele ilustratiei, Editura AMO 2023, ISBN 978-606-94713-6-4 (Biblioteca USV)

Dragomir Rodica, Ovadiuc Ana-Maria, Ldcomia cocosului, ilustratie, traducere in franceza de Mariana Sovea, Ana-Maria
Antonesei, Ed. AMO, Suceava, 2025, ISBN- ISBN 978-606-95672-9-6
Raileanu Elena, Ovadiuc Ana-Maria, Cioara si veverita, editie bilingva ro- fr, traducere Ana-Maria Antonesei, Editura AMO,

Suceava, 2024, ISBN - 978-606-95672-7-2

Dragomir Rodica, Ovadiuc Ana-Maria, Soricelul pofticios, Ed. AMO, 2025, Suceava, ISBN-978-606-95672-2-7

Aplicatii (laborator) Nr. ore Metode de predare Observatii
Laborator 1. 2 Vizionare tutorial,
Cunoasterea mediului de lucru Exemplificare
Practica dupa tutoriale. Discutie, Exercitiu
Crearea si editarea unui caracter pentru o poveste ilustrata (
Illustrator / Photoshop
Laborator 2 2 Vizionare tutorial,
Scheletul si constructia caracterului pentru animatia Exemplificare
personajului ( Illustrator / Photoshop Discutie, Exercitiu
Laborator 3 2 Vizionare tutorial,
Fundaluri pentru scene de poveste ( Illustrator / Photoshop Exemplificare
Discutie, Exercitiu
Laborator 4 2 . .
. . . . - . Vizionare tutorial,
Schematizarea fetei, ochilor si gurii, triggere, swap-uri ( .
’ y s Exemplificare
(Ilustrator / Photoshop /Character Animator) . . .
Discutie, Exercitiu
Laborator 5 Tehnica ilustratiei pentru copii 2 .. .
. . ’ Vizionare tutorial,
Personaje- concepere si reprezentare .
S T S Exemplificare
Exemple de personaje animate prin diferite tehnici digitale Discutie. Exercitiu
(IMlustrator / Photoshop / Character Animator/ Blender) T ’
Laborator 6 2 Vizionare tutorial,
Forme ilustrate, forme ilustrate repetitive Exemplificare
(Illustrator / Photoshop ) Discutie, Exercitiu
Laborator 7 2 .. .
g . . Vizionare tutorial,
Exportul pentru medii digitale print sau on-line Exemplificare
( Mustrator / Photoshop / Media Encoder) xemp o
Discutie, Exercitiu

Bibliografie minimali recomandata

Ovadiuc, Ana-Maria, Bazele ilustratiei, Laborator, Editura AMO, Suceava,

(Biblioteca USV) resursa se giseste si electronic pe Google Classroom

2021, ISBN- 968 - 606 -97413-6-4

2024 Adobe Ilustrator Classroom in a Book 2024 Release (Web Edition), ISBN: 9780138263768 (Resursa online)

link resursa

2024 Adobe Photoshop Clasroom in a Book 2024 Realease (Web Edition), ISBN: 9780138263768 (Resursa online)

link resursa

Ovadiuc, Ana-Maria, Bazele ilustratiei, cap VI ,Metoda de ilustratie digitala pornind de la studiul si interpretarea cuvintelor”,
Editura AMO, 2023, ISBN 978-606-94713-6-4 resursi fizica la Blblioteca USV.
Soft utilizat: Adobe Creative Cloud for teams All Apps, Windows/Mac, licenta educationala

8. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere din nota
finala

Curs tintd (C.3.1, R.2.1, A.4.)

Capacitatea de a analiza critic, folosind conceptele si
notiunile invatate, stiluri si formate de ilustratie
existente, de a interpreta mesajele culturale si vizuale
incorporate si de a justifica adecvarea lor la publicul

Demonstrarea utilizarii eficiente a software-ului de
editare grafica pentru ilustratia digitald pentru

Examen oral (prezentarea unui
proiect de ilustratie pe o tema

datd)

50 %

3/4



http://www.peachpit.com/
http://www.peachpit.com/

Tehnica ilustratiilor pentru copii 2025-2026

compunerea, editarea si formatarea profesionala a
ilustratiilor, asigurand standardele tehnice necesare
pentru tipar. (C.3.4, A.3.4)

Capacitatea de a produce un set de ilustratii
secventiale ce demonstreaza sinergia optima text-
imagine, unde ilustratia completeaza textul, stabileste
ritmul narativ si asigurd coerenta vizuala. (R.3.1,
A3

Utilizarea instrumentelor digitale si a unui flux de
lucru organizat pentru colectarea, stocarea (referinte,
schite) si arhivarea fisierelor proiectului (layere,
variante). (Photoshop/ In Design/ Illustrator
(A.34.)

Demonstrarea capacititii de a comunica si partaja
resursele eficient in mediul digital in vederea
conceperii si prezentdrii unui proiect de ilustratie
(evidentierea si analiza tuturor etapelor). (R.3.1)

Laborator

Capacitatea de a ilustra concepte abstracte sau emotii
complexe printr-o modalitate vizualad ingenioasa si
accesibila copiilor; limbajul vizual folosit este
coerent si functional in cadrul proiectului dezvoltat. (
CP2)

Crearea unor personaje care sunt memorabile si
inovatoare din punct de vedere grafic (CP13, CP17,
CP2)

Proiectul de ilustratie elaborat si prezentat a parcurs
toate etapele de concepere si realizare si se adauga
portofoliului individual de lucru (R.7.4)

Demonstrarea planificarii eficiente a timpului si
respectarea strictd a termenelor de predare, alaturi de
asumarea si indeplinirea responsabilitatilor
(individuale sau de echipd) in realizarea sarcinilor de
lucru (R.7.3, R.7.4)

Evaluare pe parcurs
Mapa cu ilustratii

50%

Data completirii Grad didactic, nume, prenume, Grad didactic, nume, prenume,
semnatura titularului de curs semnatura titularului de aplicatie
23.09.2025 Lect. univ. dr. Ana-Maria OVADIUC Lect. univ. dr. Ana-Maria OVADIUC

Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnétura responsabilului de program

23.09.2025

Conf. univ. dr. Evelina Mezalina GRAUR

Data avizarii in departament

Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament

23.09.2025

Prof. univ. dr. Claudia COSTIN

Data aprobarii in Consiliul academic

Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului

26.09.2025

Prof. univ. dr. Daniela Viorica PETROSEL
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